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DIESES QUALITI"\TS"SIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DAB SIE
NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DAB ALLES ME Boy
EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY-SYSTEM PABT
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Lege das Dschungelbuch - Game Pak ein, und schalte deinen Game Boy™ an.

DAS SPIEL

Der Tiger Shir Khan ist wieder im Dschungel aufgetaucht, und er hat es auf das
Menschenjunge abgesehen: auf Mogli, der auf dem gefahrvollen Weg zum Menschendorf ist.

Zwischen Mogli und seiner Ankunft bei den Menschen liegen 10 Levels, die auf den
wichtigsten Szenen des Films beruhen. Um einen Level abzuschlieBen, muR Mogli anderen
Figuren aus dem Weg gehen und jeweils eine bestimmte Anzahl von Edelsteinen finden und
aufheben. Am Ende jedes Levels (vom zweiten Level an) muR Mogli auRerdem eine der
Hauptfiguren aus dem Film besiegen, die aufwacht, sobald er alle Edelsteine gefunden hat.

DER "JUNGLE BOOK" ~ TITELBILDSCHIRM

Nach dem Mitarbeiterverzeichnis erscheint der Titelbildschirm.

e Drucke den Select-Knopf, um den Schwierigkeitsgrad (LEVEL) zwischen "NORMAL" und
"PRACTICE" (Ubung) umzuschalten.

e Dricke Knopf A, Knopf B oder den Startknopf, um das Spiel zu beginnen.
NORMAL: Das Spiel beginnt mit drei Mogli-Figuren.

PRACTICE: Das Spiel beginnt auch in diesem Modus mit drei Mogli-Figuren, aber seine Waffen
sind starker, und die anderen Gestalten, die sich im Dschungel herumtreiben, sind nicht ganz

so feindlich gesinnt. Der Nachteil ist, daR® du nicht so viele Punkte erzielst wie beim
"NORMALEN" Spiel.

DER BILDSCHIRM WAHREND DES SPIELS

Die Handlung spielt sich auf dem Spielfeld ab, das den gréRten Teil des Game Boy
Bildschirms einnimmt. Ein Statusfeld unterhalb des Spielfeldes zeigt wichtige Einzelheiten
an, zum Beispiel die Anzahl der Ubrigen Mogli-Figuren und deine Punktzahl.

DAS SPIELFELD

—— DEINE PUNKTZAHL

VERFUGBARE
MOGLI-FIGUREN

VERBLEIBENDE ZEIT

AUFZUSANMMELNDE
EDELSTEINE

MOGLIS GESUNDHEIT
MOGLIS WAFFENSTATUS




VERFUGBARE MOGLI-FIGUREN - Du beginnst mit dreien. Du verlierst eine Figur, wenn MOGLIS BEWEGLINGEN

Mogli in eine tédliche Grube fallt, wenn seine Gesundheit nicht mehr ausreicht oder wenn die Nimm dir in den Anfangslevels die Zeit, Moglis Bewegungen zu iiben.
Spielzeit Uberschritten wird. Hast du alle Mogli-Figuren verloren, dann ist das Spiel fur dich

vorbei (Game Over), es sei denn, du besitzt ein Feigenblatt (siehe SPEZIALGEGENSTANDE auf

Seite 16). Beachte, daf® du auch wihrend des Spiels zusitzliche Mogli-Figuren finden kannst. e Driicke den Richtungsknopf (R-Knopf) rechts oder links, damit Mogli in die

entsprechende Richtung geht.
DEINE PUNKTZAHL - Du erhaltst Punkte, wenn Mogli bestimmte Aufgaben erledigt, also z.B.

unfreundliche Tiere aus dem Spiel vertreibt oder Spezialgegenstande aufsammelt. Auch

Bonuspunkte werden vergeben. n e Halte Knopf B gedruckt, wahrend Mogli in Bewegung ist, damit er schnell lauft.

AUFZUSAMMELNDE EDELSTEINE - Die Zahl gibt an, wie viele Edelsteine Mogli

aufsammeln muf3, bevor er den Level abschlie3en kann. e Driickst du Knopf A, wenn sich Mogli nicht nach links ader rechts bewegt, dann

springt er gerade nach oben. Je langer du dabei Knopf A gedriickt haltst, desto
hoher springt Mogli.

MOGLIS WAFFENSTATUS - Zeigt an, welche Waffe Mogli im Moment in der Hand halt und
benutzen kann. Weitere Einzelheiten dazu findest du im Abschnitt WAFFEN BENUTZEN auf
Seite 8.

e Driicke den R-Knopf links oder rechts, wahrend sich Mogli in der Luft befindet,

MOGLIS GESUNDHEIT - Dieses grol3e Herz steht fur Moglis Energie. Mogli verliert Energie, g e ]
damit er sich in diese Richtung bewegt.

wenn er mit einem unfreundlichen Tier zusammensto3t. Hat er seine gesamte Energie
eingebliRt, dann verlierst du eine Mogli-Figur. Achte darauf, daR® du wéahrend des Spiels
zusatzliche Energie finden kannst.

e Halte den R-Knopf rechts oder links gedriickt und betatige dann Knopf A, damit
Mogli in die entsprechende Richtung springt. Beachte, da? Mogli umso weiter
springt, je schneller er sich vorher bewegt.

VERBLEIBENDE ZEIT - Jawohl, es gibt fiir jeden Level eine Zeitbegrenzung. Ein lauter
Piepton zeigt an, dal® deine Zeit ablauft.



e Driicke den R-Knopf oben, wahrend Mogli stillsteht, damit er nach oben schaut.

e Driicke den R-Knopf unten, wenn Mogli stillsteht, damit er sich duckt und
nach unten blickt.

BENLITZEN VON WAFFEN

Mogli ist ein einfallsreicher kleiner Kerl, der alle Maglichkeiten seiner Umgebung nutzt. Er hat
immer Bananen zum Werfen parat, aber es gibt auch andere Waffen (in begrenzter Anzahl) im
Spiel, die er nur aufzuheben braucht. (Einige werden von vertriebenen Gegnern

zuruickgelassen).

STANDARD-BANANENSCHUSS - Mogli hat einen unbegrenzten Vorrat
davon. Wenn eine andere Waffe, die Mogli benutzt, aufgebraucht ist, wird sie
automatisch durch den Standard-Bananenschulf’ ersetzt.

BANANENSPLIT - Doppelte Bananenpower!

BUMERANG-BANANEN - Sie fliegen wie echte Bumerangs durch die Luft und
kommen wieder zuriick, kénnen allerdings nur einmal benutzt werden.

NUSSE - Fiir den Einsatz mit dem Bambus-Blasrohr, das Mogli wahrend seines
Abenteuers findet.

MEDIZINMANN-MASKEN - Wenn Mogli eine dieser Masken aufsetzt, ist er
fur kurze Zeit unverwundbar. Aber Vorsicht: Er kann trotzdem noch in Fallgruben

sturzen!

e Driicke den Select-Knopf, um die Waffen durchzugehen, die Mogli bei sich hat.

e Driicke Knopf B, damit Mogli die augenblicklich gewahite Waffe in die Richtung
einsetzt, in die er gerade schaut.

e Halte den R-Knopf in eine beliebige Richtung gedrickt (aul3er unten), und
betatige Knopf B, damit Mogli die augenblicklich gewahlite Waffe in die
gewlinschte Richtung abfeuert.
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LIANENBENUTZLUNG

Mogli kann auf alle Lianen klettern und sich damit fortschwingen. Einige der Lianen sind
miteinander verbunden, so da® Mogli sich daran entlanghangeln kann.

e Driicke den R-Knopf oben oder unten, wenn sich Mogli Gber einer Liane
befindet, damit er in diese Richtung klettert.

E 0
*: e Driicke den R-Knopf rechts oder links, wenn Mogli sich an einer \
Liane festhalt, damit er sich in diese Richtung schwingt (oder
sich weiterhangelt, wenn er an miteinander verbundenen l
Lianen héngt). Beachte aber, da® Mogli nicht schwingen kann, J

wenn er an der Liane zu weit oben hangt. Je weiter unten er
héangt, desto weiter kann er schwingen.

e Driicke Knopf B, damit Mogli seine augenblicklich gewéahlte Waffe
einsetzt, wahrend er an der Liane hangt.

: e Driicke Knopf A, um Mogli von der Liane wieder abspringen zu lassen.

EINGANGE BENUTZEN

In einigen Levels kann Mogli Offnungen in der Umgebung benutzen - und an anderer Stelle im
selben Level wieder auftauchen!

¢ Driicke den R-Knopf oben, damit Mogli in eine Offnung hineingeht.

DIE BONLISLEVELS

Im gesamten Dschungelbuch-Spiel sind unterirdische Hohlen verborgen, in denen es lauter
Bonusgegenstande gibt. Wenn du solch einen Bonuslevel gefunden hast, benutze die
Felsvorspriinge und Wippen, um vorwértszukommen. Hier kommen Mogli zwar keine anderen
Figuren in die Quere, aber es gibt eine Zeitbegrenzung - also beeil dich!
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HALT?

Du solitest pro Stunde immer eine kurze Pause einlegen. Wenn du gerade mitten in einem
Level bist und deswegen deinen Game Boy nicht ausschalten mochtest, dann halte doch
einfach das Spiel an!

e Drucke wahrend des Spiels den Startknopf, um es anzuhalten. Im Statusfeld wird durch
Blinken angezeigt, dald das Spiel unterbrochen wurde.

e Dricke wahrend der Spielpause den Startknopf, um das Spiel wieder aufzunehmen.

e Du kannst jederzeit wahrend des Spiels Knopf A, Knopf B, den Startknopf und den Select
Knopf gedrickt halten, um das Modul neu einzustellen.

DIE 10 LEVELS

Eine kurze Ubersicht (iber die einzelnen Levels.

DER DSCHUNGEL BEI TAGE - Du kannst auf Baume klettern, tiber Gruben springen, an
Lianen schwingen... und ein paar Uberraschungen erleben.

DER GRORE BAUM - Nutze seine dicken Aste, um ganz nach oben zu klettern. Wenn du
durch die Astlocher in den Baum hineinsteigst, tauchst du woanders wieder auf.

DIE FRUHPATROUILLE - Eine Herde Elefanten marschiert durch den Dschungel. Uber die.
Riicken der Elefanten kannst du die Baume und Plattformen erreichen, auf denen die
Edelsteine versteckt sind. Schafft es Mogli, zum Ende des Levels zu kommen, bevor die
Frihpatrouille ihr Ziel erreicht hat?

AM FLUSS - Mit Hilfe der Felsen und schwimmenden Schildkroten kommst du ans andere Ufer.

IM FLUSS - Mogli gleitet auf Balus Bauch den Flul3 hinunter - aber dort ist er noch lange nicht
vor den Krokodilen sicher.

DAS BAUNMDOREF - Geh in die Baumhtutten hinein, um an einer anderen Stelle dieses Levels
wieder aufzutauchen.

DIE ALTEN RUINEN - King Louies Tempel ist ganz schon verfallen. Achte auf die Licken!

DIE EINSTURZENDEN RUINEN - Kannst du ganz nach oben klettern? LaR dich warnen:
Einige Plattformen fallen einfach in sich zusammen..

DER DSCHUNGEL BEI NACHT - Ahnelt dem Dschungel bei Tage, aber hier muBt du auch
noch mit Fledermausen und Gluhwurmchen fertigwerden.

DAS ODLAND - Ein triibsinniger Ort, an dem du sténdig den Feuern ausweichen muf3t.
AulBRerdem braut sich ein Sturm zusammen, also nimm dich vor Blitzen in acht.
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WEN DU IM SPIEL TRIFFST

Hier sind einige der Figuren, die Mogli auf seiner Reise begegnen werden...
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FRECHE AFFEN

Und das sind sie wirklich,
oder? Vorsicht vor den

Kokosnlissen und Fruchten,

mit denen manche von
ihnen werfen.

WILDSCHWEINE

Sie laufen wutentbrannt
vorwarts und rickwarts.

SCHLANGEN

Es gibt zwei Arten: Kobras
spucken Gift, und
Baumschlangen beifl3en.

VOGEL

Sie fliegen nur so herum -
also keine Panik!

SKORPIONE

Hute dich vor ihren
Stacheln!

GURTELTIERE

Vorsicht, wenn sie sich
zu einer Kugel
zusammenrollen.

KAA
Dieser Schlange mit ihren

hypnotischen Augen solltest

du auf keinen Fall trauen.

BALU
Schliel mit dem Baren

Freundschaft, indem du ihn

in einem bizarren
"Boxkampf" besiegst.

DER MEDIZINMANN

Eigentlich ist es gar keiner,
sondern nur drei freche
Affen.

KING LOUIE

Der Konig der
Tanzverrickten und der
oberen Zehntausend des
Dschungels. Hoher geht's
hier nicht, und das lal3t ihn
hochgehen!

SHIR KHAN

Der hungrige Tiger ist
Moglis gefahrlichster
Gegner.
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SPEZIALUMGEBLING

Gewisse Abschnitte der Umgebung erfiillen bestimmte Funktionen, die deutlich werden, wenn
Mogli diese Teile beriihrt.

SPEZIALGEGENSTANDE

Um Mogli bei seinem Abenteuer zu helfen, solltest du die folgenden Gegenstande aufheben,
wenn du sie findest.
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TRAUBEN

Sie verbessern Moglis
Gesundheit.

FRUCHTE

Alle anderen Friichte
bringen Bonuspunkte ein.

FEIGENBLATTER

Fir jedes aufgesammelte
Feigenblatt kannst du das
Spiel an der zuletzt bertihrten
Neustart-Blume oder am
Anfang des Levels fortsetzen,
in dem du deine letzte Mogli
Figur verloren hast.

UHR
Gibt dir zusatzliche Zeit

zum Beenden des Levels.

MOGLI-KOPFE

Fur jeden aufgesam
melten Kopf erhaltst du

eine weitere Mogli-Figur.

SCHAUFEL

In jedem Level gibt es
eine davon - aber wozu
sind sie gut?

NEUSTART-BLUMEN - Sie drehen sich, wenn Mogli daran vorbeigeht.
Wenn du eine Mogli-Figur verloren hast, wird das Spiel bei der zuletzt
beruhrten Neustart-Blume fortgesetzt.

SPIELTIPS

e Mogli braucht Anlauf, um einige der groBen Gruben {iberspringen zu kénnen.
e Spring nicht einfach ins Leere - es kdnnte eine riesige Fallgrube sein.

e Durch Draufspringen erledigt man gegnerische Figuren schneller als mit einer Waffe.
Allerdings kann Mogli die Figuren nicht immer erreichen. Denk dran, daRB fiir einige Figuren
ein einziger Treffer nicht ausreicht.

e Schau dich nach Wippen um. Auf jeder Wippe liegt ein groBer Stein. Wenn Mogli auf die
Wippe springt, fliegt dieser Stein in die Luft, und wenn er wieder landet, wird Mogli hoch in
die Luft katapultiert.
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GARANTIE

Die Garantiezeit fiir dieses Produkt ist abhéangig von den Gesetzen lhres Landes. lhre
gesetzlich vorgeschriebenen Rechte werden dadurch nicht beeinfluBRt. Virgin Interactive
Entertainment behélt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung
Verbesserungen an dem in diesem Handbuch beschriebenen Produkt vorzunehmen.
Virgin Interactive Entertainment gewahrt keinerlei ausdriickliche oder implizierte
Garantien beziiglich dieses Handbuchs, seiner Qualitat, der handelsiiblichen Qualitat
oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck.




